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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Программа по информатике на уровне основного общего образования со-

ставлена на основе требований к результатам освоения основной образова-

тельной программы основного общего образования, представленных в ФГОС 

ООО, а также федеральной рабочей программы воспитания. 

Программа по информатике даёт представление о целях, общей стратегии 

обучения, воспитания и развития обучающихся средствами информатики на 

базовом уровне, устанавливает обязательное предметное содержание, преду-

сматривает его структурирование по разделам и темам. 

Программа по информатике определяет количественные и качественные 

характеристики учебного материала для каждого года изучения, в том числе 

для содержательного наполнения разного вида контроля (промежуточной ат-

тестации обучающихся, всероссийских проверочных работ, государственной 

итоговой аттестации). 

Программа по информатике является основой для составления авторских 

учебных программ, тематического планирования курса учителем. 

Целями изучения информатики на уровне основного общего образования 

являются:  

формирование основ мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки информатики, достижениям научно-технического про-

гресса и общественной практики, за счёт развития представлений об информа-

ции как о важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, 

общества, понимания роли информационных процессов, информационных ре-

сурсов и информационных технологий в условиях цифровой трансформации 

многих сфер жизни современного общества; 

обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического 

мышления как необходимого условия профессиональной деятельности в со-

временном информационном обществе, предполагающего способность обуча-

ющегося разбивать сложные задачи на более простые подзадачи, сравнивать 

новые задачи с задачами, решёнными ранее, определять шаги для достижения 

результата и так далее; 

формирование и развитие компетенций обучающихся в области исполь-

зования информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, 

умений и навыков работы с информацией, программирования, коммуникации 

в современных цифровых средах в условиях обеспечения информационной 

безопасности личности обучающегося; 



воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с 

учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к про-

должению образования в области информационных технологий и созидатель-

ной деятельности с применением средств информационных технологий. 

Изучение курса позволяет расширить и углубить сформированные в рам-

ках начальной школы три основных навыка, составляющие традиционное со-

держание понятия «грамотность»: чтение, письмо и счёт. С точки зрения ин-

форматики чтение рассматривается не просто как навык, но как умение актив-

ного поиска, восприятия и анализа всех видов информации. Письмо рассмат-

ривается в общем смысле как создание информационных объектов различных 

типов, установление связей между различными иформационными объектами, 

организация информационных объектов в соответствующие информационные 

структуры. Счет предполагает вообще оценку числовых параметров информа-

ционных объектов и процессов, анализ их логической структуры и представ-

ление в графических и телесных моделях. Таким образом, данный курс спо-

собствует формированию грамотности нового уровня или новой грамотности. 

Новая грамотность — сочетание осваиваемых детьми основных логико-вы-

числительных, лингвистических и коммуникативных навыков, умения рабо-

тать с определенными материалами, орудиями умственного и физического 

труда, способности выполнять операции и процедуры. Таким образом, новая 

грамотность служит основой последующих этапов обучения. 

В соответствии с изложенными общими целями стоят следующие задачи 

при изучении информатики в средней школе: 

• работать в рамках заданной среды по четко оговоренным правилам; 

• работать с различными видами представлений информации (текст, ри-

сунок, таблица, схема и т. п.), переходить от одного представления информа-

ции к другому; 

• ориентироваться в потоке информации: просматривать, искать необхо-

димые сведения; 

• читать и понимать задание, рассуждать, доказывать свою точку зрения; 

сопоставлять результат с условиями, грамотно осуществлять проверку своего 

решения; 

• планировать собственную и групповую работу, ориентируясь на постав-

ленную цель, проверять и корректировать планы; 

• анализировать языковые объекты; 

• использовать законы формальной логики в мыслительной деятельности; 

• видеть в практических и учебных задачах их информационную природу; 

уметь представлять процесс в соответствующей информационной модели; 

• знать отличительные особенности основных информационных струк-

тур, уметь использовать их для решения поставленных задач; 

• использовать различные информационные методы для решения учеб-

ных и практических задач (группировка, упорядочение, перебор и др.); 



• структурировать и передавать информацию, в том числе грамотно пред-

ставлять письменный ответ и готовить выступление на заданную тему. 

Характерно, что в связи с изменением места и роли образовательной об-

ласти «Информатика» в школе меняются не только образовательные техноло-

гии, но и сама структура предметных областей. Постепенно информатика, 

бывшая некогда периферийной дисциплиной, становится важным компонен-

том современного образования. Изучение курса «Информатика. 5−6 классы» 

А. Л. Семенова и Т. А. Рудченко поддерживает другие дисциплины, способ-

ствует общему развитию детей и их умению ориентироваться в окружающем 

мире. 

Поддержка других учебных дисциплин происходит на трех уровнях: со-

держательном, методологическом и общеучебном. Частью содержания курса 

является изучение основных видов и свойств информационных структур. Эти 

структуры, являясь универсальными, находят свое отражение практически во 

всех учебных дисциплинах. Изучение их особенностей и свойств облегчает 

изучение соответствующих предметных понятий, способствует установлению 

межпредметных связей и переносу детьми полученных знаний на новые объ-

екты. Авторы считают, что изучение курса параллельно с основными курсами 

математики и русского языка позволяет существенно повысить качество осво-

ения основного содержания этих курсов. На методологическом уровне под-

держка практически всех курсов средней школы происходит за счет формиро-

вания у учащихся еще одной, «информатической» точки зрения. В результате 

дети начинают видеть информационную структуру процессов, понимать ло-

гику изложения каждой дисциплины, в том числе понимать универсальность 

полученных ими информационных знаний и умений. Таким образом, ребята 

учатся применять приемы и методы, полученные при работе с курсом инфор-

матики к информации любого рода, переходить к информационной модели со-

ответствующего вида. Кроме того, работа с материалами курса стимулирует 

активное развитие мыслительных и коммуникативных способностей уча-

щихся. На изучение информатики отводится 34 часа в 5 классе (1 час в не-

делю). 



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

 

5 КЛАСС 

Объекты 

Основные объекты курса дают возможность описать или смоделировать 

наибольшее число информационных процессов, протекающих в различных 

науках и в реальной жизни. При этом в курсе представлены объекты разной 

степени сложности. Наиболее простые объекты — бусины. Они обладают 

всего двумя характеристиками — формой и цветом. При этом каждое из 

свойств всегда принимает одно из конечного набора значений (3 формы и 6 

цветов). Таким образом, понятие «бусина» и все связанные с ним понятия 

можно определить формально и исчерпывающе. В этом плане понятие «бу-

сина» является искусственным, однако очень полезным для обучения. 

Буквы и цифры — элементарные объекты, которые используются при по-

строении многих наук, включая собственно информатику. Поэтому авторы 

считают необходимым ввести их в число основных объектов курса, несмотря 

на то что определение их характеристических свойств не всегда возможно вы-

полнить формально и оно имеет целый ряд тонкостей. Например, для букв и 

цифр сложно определить формально понятие одинаковости. Однако эти объ-

екты оказываются незаменимыми при анализе языковых и математических 

структур. 

Фигурки - еще один вид элементов курса, это любое изображение одного 

предмета, животного, человека, фрукта, знака и др. 

Наконец, в числе основных объектов вводятся многоугольники на сетке 

как пример геометрических дискретных объектов: длины отрезков, лежащих 

на линиях сетки, целочисленны, площадь любого многоугольника на сетке 

равна целому числу или числу с половиной. 

Дискретные структуры 

В курсе 5−6 класса представлены дискретные структуры трех наиболее 

часто встречающихся в различных областях науки и жизни видов: неупорядо-

ченные, упорядоченные, ветвящиеся. Изучаемые структуры различаются спо-

собом взаимосвязи составляющих их элементов.  

Самая простая по внутренней организации структура, изучаемая в курсе 

— конечное множество.  

Последовательность — дискретная конечная структура, имеющая одно-

мерный (линейный) порядок элементов. Таким образом, последовательность 

определяют не только составляющие ее элементы, но и порядок их следова-

ния. 

Граф и дерево (направленный граф) — ветвящиеся структуры, изучаемые 

в курсе. Понятие графа (и в частом случае дерева) широко используется во 

многих областях математики и информатики, например, как инструмент при 

вычислениях, как удобный способ хранения данных, способ сортировки или 

поиска данных. 



Дискретные процессы 

Большая часть материала 5−6 класса так или иначе связана с дискретными 

процессами. Авторы наиболее подробно постарались остановиться на процес-

сах, поддающихся полному описанию: тех, в которых известны исходные дан-

ные (начальная позиция), возможные шаги (операции, действия, ходы) и опре-

делен результат. Так, анализируя процесс игры с полной информацией для 

двух игроков, мы получаем ветвящуюся структуру — дерево, ведь после каж-

дого хода противника у игрока чаще всего имеется несколько вариантов ходов. 

Таким образом, при анализе дискретных процессов используются свойства 

изученных дискретных структур. Наиболее наглядно и полно дискретные про-

цессы рассматриваются на материале различных формальных исполнителей. 

Рассмотренные в курсе структуры и типы процессов имеют место во всех 

областях науки и жизни, где так или иначе проявляются информационные про-

цессы. Таким образом, они являются общенаучными и входят в ядро совре-

менного образования как база для изучения практически всех школьных дис-

циплин и основа для установления межпредметных связей. Именно поэтому в 

данном курсе рассматриваются вопросы, находящиеся на стыке информатики 

с математикой, языком, биологией, теорией игр и др. Одним из примеров этого 

являются информационные процессы в биологии, обсуждению которых в 

курсе отведено несколько часов. 

Отметим, что приемы и методы решения информационных задач во мно-

гих случаях также являются универсальными и имеют общенаучную цен-

ность. Поэтому в курс включены задачи из различных областей знания, кото-

рые допускают применение изученных в курсе методов (метода перебора пол-

ного и систематического, метода проб и ошибок, разбиения задач на подза-

дачи, метода деления пополам и др.) и приемов работы с информацией (сор-

тировка, упорядочение, использование различных способов выделения объек-

тов, построение дерева или таблицы, пошаговое представление процесса и т. 

д.). Так в данном курсе дети встречаются с задачами, которые традиционно 

считаются сугубо математическими, языковыми или биологическими, для ре-

шения которых удобно, например, построить дерево, составить систему ко-

манд формального исполнителя или даже построить выигрышную стратегию. 



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО ИН-

ФОРМАТИКЕ НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

 

Изучение информатики на уровне основного общего образования направ-

лено на достижение обучающимися личностных, метапредметных и предмет-

ных результатов освоения содержания учебного предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспи-

тания, развития и социализации обучающихся средствами учебного предмета. 

В результате изучения информатики на уровне основного общего образо-

вания у обучающегося будут сформированы следующие личностные резуль-

таты в части: 

1) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и 

научному наследию, понимание значения информатики как науки в жизни со-

временного общества, владение достоверной информацией о передовых миро-

вых и отечественных достижениях в области информатики и информационных 

технологий, заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформа-

ции современного общества; 

2) духовно-нравственного воспитания: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного 

выбора, готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение 

и поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом 

осознания последствий поступков, активное неприятие асоциальных поступ-

ков, в том числе в Интернете;  

3) гражданского воспитания: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных отноше-

ний в коллективе, в том числе в социальных сообществах, соблюдение правил 

безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде, 

готовность к разнообразной совместной деятельности при выполнении учеб-

ных, познавательных задач, создании учебных проектов, стремление к взаимо-

пониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности, готов-

ность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нрав-

ственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; 

4) ценностей научного познания: 

сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, соответствую-

щих современному уровню развития науки и общественной практики и состав-

ляющих базовую основу для понимания сущности научной картины мира; 



интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и способ-

ность к самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обу-

чения в дальнейшем; 

овладение основными навыками исследовательской деятельности, уста-

новка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершен-

ствовать пути достижения индивидуального и коллективного благополучия; 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков са-

мостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разно-

образными средствами информационных технологий, а также умения само-

стоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 

себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы 

и интересы своей познавательной деятельности; 

5) формирования культуры здоровья: 

осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему здоровью, 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблю-

дения требований безопасной эксплуатации средств информационных и ком-

муникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профес-

сиональной деятельности, связанных с информатикой, программированием и 

информационными технологиями, основанными на достижениях науки ин-

форматики и научно-технического прогресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образова-

ния и жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и по-

требностей; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их ре-

шения, в том числе с учётом возможностей информационных и коммуникаци-

онных технологий; 

8) адаптации обучающегося к изменяющимся условиям социальной 

и природной среды: 

освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ро-

лей, соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил обще-

ственного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том 

числе существующих в виртуальном пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Метапредметные результаты освоения программы по информатике отра-

жают овладение универсальными учебными действиями – познавательными, 

коммуникативными, регулятивными. 



 

Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 

умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать анало-

гии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логиче-

ские рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по 

аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, мо-

дели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом само-

стоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и жела-

тельным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать ис-

комое и данное; 

оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную 

в ходе исследования; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и 

их последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитии в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения по-

ставленной задачи; 

применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и от-

боре информации или данных из источников с учётом предложенной учебной 

задачи и заданных критериев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать инфор-

мацию различных видов и форм представления; 

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информа-

ции и иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, 

иной графикой и их комбинациями; 

оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учите-

лем или сформулированным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 
 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

Общение: 



сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций; 

публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презента-

ции и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и 

письменные тексты с использованием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании инфор-

мационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, об-

работке, передаче, формализации информации, коллективно строить действия 

по её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и 

результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным про-

дуктом, достигая качественного результата по своему направлению и коорди-

нируя свои действия с другими членами команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по 

критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена ко-

манды в достижение результатов, разделять сферу ответственности и прояв-

лять готовность к предоставлению отчёта перед группой. 
 

Регулятивные универсальные учебные действия 

Самоорганизация: 

выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие ре-

шения; 

ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивиду-

альное принятие решений, принятие решений в группе); 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), вы-

бирать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и соб-

ственных возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма ре-

шения), корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых 

знаний об изучаемом объекте; 

делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответ-

ственность за решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 



давать оценку ситуации и предлагать план её изменения; 

учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть 

при решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоя-

тельствам; 

объяснять причины достижения (недостижения) результатов информаци-

онной деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить 

позитивное в произошедшей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изме-

нившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 

другого. 

Принятие себя и других: 

осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях 

открытого доступа к любым объёмам информации. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

К концу обучения в 5 классе у обучающегося будут сформированы сле-

дующие умения: 

• работать в рамках заданной среды по четко оговоренным правилам; 

• самостоятельно проверять соответствие результата выполнения задачи 

поставленному условию; 

• определять одинаковость и различность базисных объектов (бусин, фи-

гурок, букв, цифр, многоугольников на сетке); 

• определять одинаковость и различность базисных структур курса (мно-

жеств, последовательностей); 

• использовать имя объекта и различать имя объекта и его значения; 

• выполнять операции над множествами: объединение, пересечение, вы-

деление части, построение всех подмножеств; 

• использовать понятия, связанные с порядком следования членов после-

довательности: «следующий», «предыдущий», «перед каждым», «после каж-

дого», «третий после», «второй перед» и др.; 

• определять значения истинности утверждения для данного объекта; 

• строить последовательности, удовлетворяющие некоторому набору 

условий, в том числе индуктивному описанию; 

находить площадь любого многоугольника на сетке; 

• строить дерево по его описанию, в том числе дерево вычисления значе-

ния выражения, дерево классификации, дерево перебора вариантов, дерево пе-

ребора подмножеств и др.; 



• использовать деревья для решения задач, иметь представление о пере-

боре вариантов по дереву, построении дерева всех слов данной длины из букв 

данного множества; 

• сортировать и упорядочивать объекты по различным признакам, распо-

лагать слова в лексикографическом (словарном) порядке, в порядке обратного 

словаря; 

• использовать различные методы сортировки, включая алгоритм сорти-

ровки слиянием, для сортировки чисел и слов по различным правилам; 

• использовать метод половинного деления для решения предметных и 

практических задач; 

• строить и использовать выигрышные стратегии в простых играх с пол-

ной информацией, в том числе симметричные выигрышные стратегии; 

• использовать метод разбиения задачи на подзадачи, в том числе для ор-

ганизации ее дальнейшего коллективного решения; 

• составлять систему команд формального исполнителя для решения по-

ставленной задачи (простые случаи); 

• составлять, выполнять и анализировать простые линейные алгоритмы 

для исполнителей Водолей, Перевозчик, Удвоитель, Робот, Кузнечик и др. — 

в тетради и в среде Кумир на компьютере; 

• составлять, выполнять и анализировать алгоритмы, включающие вспо-

могательные алгоритмы, цикл «N раз», цикл «пока» для исполнителей Водо-

лей, Удвоитель, Робот, Кузнечик и др. — в тетради и в среде Кумир на компь-

ютере; 

• использовать в алгоритмах простые и составные условия, составленные 

при помощи слов «и», «или», «не»; строить, выполнять и анализировать алго-

ритмы, включающие конструкции «если», «если — то» с простыми и состав-

ными условиями для исполнителей Водолей, Робот, Кузнечик и др. — в тет-

ради и в среде КуМир на компьютере; 

• оценивать возможность выполнения исполнителем заданного алгоритма 

или совокупности алгоритмов в заданной обстановке из заданной начальной 

позиции; 

• с использованием компьютера: создавать и оформлять тексты в тексто-

вом редакторе, создавать презентации, создавать мультипликации (работая в 

группе), редактировать и монтировать аудио- и видеоматериалы.



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

5 КЛАСС  

№ 

п/п  

 

Наименование разделов 

и тем программы  

 

Количество 

часов 

Электронные (цифровые) образовательные 

ресурсы  

Дополнительная 

информация 

1.  Элементы 1 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php  

2.  Многоугольники на сетке 3   

3.  Множество 4 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php  

4.  Последовательность 2 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php  

5.  Утверждения 2 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php  

6.  Дерево 3 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php  

7.  Составление маршрутов 2   

8.  Исполнители 7 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php  

9.  Алгоритм 2 https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php  

10.  Компьютерные проекты 5   

Резервное время 1   

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ 

ПО ПРОГРАММЕ 
34   



ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

5 КЛАСС  

№ 

п/п  
 

Тема урока  
 

Количество 

часов 

Дата 

изучения 

Корректировка 

Всего 

1.  Вводный инструктаж по ТБ. Элементы. Одинаковые 

элементы. Имена. 
1  

 

2.  Многоугольники на сетке 1   

3.  Множество 1   

4.  Одинаковые (равные) множества. Подмножество. 

Все разные 
1  

 

5.  Проект «Собираем рецепты и готовим из яблок» 1   

6.  Последовательность. Одинаковые 

последовательности 
1  

 

7.  Истинные и ложные утверждения 1   

8.  Проект «Наблюдаем за осенней природой» 1   

9.  Проект «Наблюдаем за осенней природой» 1   

10.  Члены последовательности. Когда утверждения не 

имеют смысла 
1  

 

11.  Утверждения о каждом элементе 1   

12.  Проект «МультиПравила дорожного движения» 1   

13.  Проект «МультиПравила дорожного движения» 1   

14.  Площадь многоугольника 1   

15.  Площадь прямоугольного треугольника на сетке 1   

16.  Контрольная работа за 1 полугодие 1   



17.  Пересечение и объединение множеств 1   

18.  Пересечение и объединение множеств 1   

19.  Дерево. Последовательность из дерева. Родители и 

дети 
1  

 

20.  Дерево. Последовательность из дерева. Родители и 

дети 
1  

 

21.  Дерево. Последовательность из дерева. Родители и 

дети 
1  

 

22.  Проект «Арбатские переулки» 1   

23.  Проект «Арбатские переулки» 1   

24.  Исполнитель 1   

25.  Исполнитель Перевозчик. Программа 1   

26.  Исполнитель Удвоитель 1   

27.  Исполнитель Кузнечик. Состояние исполнителя 1   

28.  Исполнитель Кузнечик. Состояние исполнителя 1   

29.  Исполнитель Робот. Прямое и программное управле-

ние 
1  

 

30.  Алгоритм. Ошибки в алгоритмах 1   

31.  Алгоритм. Ошибки в алгоритмах 1   

32.  Контрольная работа за II полугодие 1   

33.  Повторение 1   

34.  Проект «Забавное стихотворение» 1   

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ  34   



УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬ-

НОГО ПРОЦЕССА 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

1. Информатика: 5-й класс: учебник / А.Л. Семёнов, Т.А. Рудченко - 3-е 

изд., стер. - Москва: Просвещение, 2023. - 144 .  
 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

Методические рекомендации. Информатика. Учебное издание. Рудченко 

Т.А. 5-6 классы 
 Методические рекомендации 
 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ 

ИНТЕРНЕТ 

1. infourok.ru - Образовательная онлайн-платформа 
 2. uchi.ru - Образовательный портал на базе интерактивной платформы 

для обучения детей 
 3. http://school-collection.edu.ru/ - Единая коллекция цифровых образова-

тельных ресурсов 
 4. https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/ - Авторская мастерская Бо-

совой Л.Л. 
 


